
第十八届河北省青少年机器人竞赛 机器人工程挑战活动

第十八届河北省青少年机器人竞赛

机器人工程挑战活动

RECA 2026“舌尖巡冀”

V2026_1.0

2026 年 1 月



第十八届河北省青少年机器人竞赛 机器人工程挑战活动

1

第十八届河北省青少年机器人竞赛

机器人工程挑战活动主题与规则

（RECA 2026“科技智警”）

目 录
1 竞赛主题......................................................................................................... 2
2 参赛人员范围................................................................................................. 2
3 竞赛场地......................................................................................................... 2
3.1 轨迹线.......................................................................................................... 3
3.2 基地.............................................................................................................. 3
3.3 场地模型区.................................................................................................. 3
3.4 区域界定...................................................................................................... 4
3.5 模型底座对齐区.......................................................................................... 4
3.6 任务球.......................................................................................................... 4
4 机器人............................................................................................................. 5
4.1 数量.............................................................................................................. 5
4.2 尺寸.............................................................................................................. 5
4.3 控制器.......................................................................................................... 5
4.4 固定车身...................................................................................................... 5
5 竞赛任务说明................................................................................................. 6
5.1 吃货出发...................................................................................................... 7
5.2 味不绝席...................................................................................................... 7
5.3 寻味随缘...................................................................................................... 7
5.4 扫码点餐...................................................................................................... 8
5.5 择味取馐...................................................................................................... 10
5.6 燕赵满席...................................................................................................... 11
5.7 篮藏佳肴...................................................................................................... 11
5.8 味多权衡...................................................................................................... 13
5.9 外卖配送...................................................................................................... 14
5.10 饱食而归.................................................................................................... 15
5.11 美味巡冀.................................................................................................... 15
5.12 扶老携幼.................................................................................................... 16
6 竞赛赛制......................................................................................................... 16
6.1 比赛顺序...................................................................................................... 16
6.2 调试与编程.................................................................................................. 16
6.3 正式比赛...................................................................................................... 17
6.4 现场环境...................................................................................................... 17
7 工程笔记......................................................................................................... 17
8 规则最终解释权............................................................................................. 17



第十八届河北省青少年机器人竞赛 机器人工程挑战活动

2

第 18 届河北省青少年机器人竞赛

机器人工程挑战活动（RECA 2026 “舌尖巡冀”）规则

1 竞赛主题

燕赵大地的美食文化，是山海馈赠与千年文脉的共生之作。作为兼具多元地貌的省份，河北物产丰

饶，从渤海鱼虾到塞外菌菇，从平原麦香到山地珍馐，为美食奠定了扎实根基。这里的味道兼容并蓄，

既有直隶官府菜的精细考究，也有乡间大锅菜的豪迈质朴；既传承着烧南北、鸿宴肘子等非遗佳肴的古

法匠心，也孕育了驴肉火烧、缸炉烧饼等街头小吃的烟火温情。从游牧文明与农耕文明的碰撞，到宫廷

技艺与市井风味的交融，河北美食以“五味调和”诠释着率直品性，每一口都是历史的注脚，每一味都

蕴藏着生活的热望，在岁月中沉淀出醇厚绵长的文化韵味。

本年度机器人工程挑战活动的主题“舌尖巡冀”，正是试图引导同学们探讨人工智能与机器人技术

相结合，助力河北饮食文化，为“舌尖上的河北”添砖加瓦。

2 参赛人员范围

1. 参赛组别：小学组、初中组、高中组

2. 参赛队人数：每队 2 名选手

3. 参赛队指导教师：每队 1 名指导教师

3 竞赛场地

竞赛场地由“场地印制图纸”和“场地模型”组成。比赛场地印制图纸采用海报相纸，覆哑膜，尺

寸为 240cm×140cm。（海报相纸+覆哑膜，这样的场地纸是不能折叠的，只能卷）图样如下：

图 1 场地印制图纸图样
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20 厘米的场地固定区

图 2 20 厘米的“场地固定区”，场地固定区两侧绘有 15 像素的浅灰色分界线

场地印制图纸制作时外圈的 20cm“白边”称为“场地固定区”。

注意，在本规则后续的描述中，场地固定区是场地图的扩展延伸，并不看作是场地图的一部分。此

区域会因为粘贴、固定场地图而造成厚度增加,参赛选手须自行适应。场地印制图纸与地面的粘贴、固

定方式不限。可以在图底加胶，也可以在场地固定区的外边缘贴胶带。

在场地固定区上部，各级比赛组织单位可以自行加入会标或文字标识，如：“青少年机器人竞赛”。

场地固定区虽然不属于场地图的一部分，但在组委会提供的场地印制图纸文件中（印制用的.jpg

文件），将包含场地固定区，以方便印制。在该文件中，场地固定区两侧绘有分界线，该分界线为 15

像素的浅灰色线（浅灰颜色相当于 RGB 色域的#C0C0C0）。

下文中，术语“场地图”，仅代表“场地印制图纸”中“场地固定区”包围着的“纸心部分”。

3.1 轨迹线

轨迹线为 2cm 宽的黑线，不规则分布在场地中，并连接着“基地（出发区）”与 7 个“场地模型区”。

3.2 基地

“基地”（或称出发区）是位于场地图底部中间的，一个边长为 30cm 的正方形区域。此区域是机

器人启动与返回的区域，在此区域内，选手可以手动调整机器人的外形结构、姿态与程序。

3.3 场地模型区

图 3 场地模型区图样



第十八届河北省青少年机器人竞赛 机器人工程挑战活动

4

“场地模型区”分散于场地图各处，是一些边长为 20cm 的正方形区域。这些区域的正面为正对轨

迹线的一面（在图 3 中是红色箭头指向的一面）。场地模型区的正面要与场地模型的正面一致。在场地

模型区中间的数字是“场地模型区编号”，利用此编号，场地模型可以通过抽签现场确定放置在哪个具

体的场地模型区内。

3.4 区域界定

“基地”与“场地模型区”外层都包含了一圈 2cm 的黑框，此黑框也是区域的一部分。

3.5 模型底座对齐区

在场地模型区内，有一大一小两个带黑三角的矩形框，这两个矩形框用于标记放置场地模型的位置，

可称为“模型底座对齐区”。本赛项所有场地模型的底座均为矩形，而且只有一大一小两种尺寸规格。

不同的场地模型，要按照底座大小与对应的矩形框对齐放置。

图 4 两种“模型底座”

如图 4 所示，本赛项的所有场地模型均采用以上两种“模型底座”中的一种，左图称为“大底座”，

右图称为“小底座”。

注意：本赛项所有场地模型都是直接放置于场地图纸上的，不允许胶贴，也不允许用子母扣、尼龙

搭扣等材料进行固定。

3.6 任务球

图 5 任务球
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如图 5 所示，本赛项共设置 15 枚任务球。

任务球分为两种。一种是 A 型球（推荐使用橙色球），比赛开始时，是安装在场地模型上的。一种

是 B 型球（推荐使用蓝色球或白色球），比赛开始时，要放置在场地图外或基地内。

图 6 B 型球：比赛开始时，要放置在场地图外或基地内

4 机器人

4.1 数量

每支参赛队只允许使用 1 台机器人在场地内运行完成所有任务。

4.2 尺寸

机器人在基地（出发区）内的最大尺寸为 30cm×30cm×30cm（长×宽×高），离开基地后机器人结

构可以自由伸展。

4.3 控制器

每台机器人只允许使用一个控制器。

4.4 固定车身

术语“固定车身”是以控制器为核心，包括了机器人在比赛时不会做“机械运动”的部分。这里所

说的做“机械运动”的部分，包括机器人可自行运动的部分，以及通过接触可活动（如可摆动关节）的

部分，以及通过触发可变形的一切部分。属于“固定车身”的部分（一般情况），如：控制器、电池盒、

电动机的非转子部分、传感器、LED 灯模块、固定后的积木、不变形的车架等。不属于“固定车身”的

部分（一般情况），如：连接线、机械臂、电动机转子、车轮、与可动关节相连的结构、与固定车身可

以做相对运动的部分等。如遇到特殊结构，则由现场裁判裁定是否属于固定车身。
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5 竞赛任务说明

图 7 场地模型

图 8 场地图纸摆放场地模型举例

如图 8 所示，这是一种场地图纸与场地模型的位置摆放举例，真实比赛环境下，各场地模型的位置

（场地模型与场地模型区编号的对应关系）可能会有所变化。

小学组：1 号场地模型区放置“味不绝席”模型，2 号场地模型区放置“扫码点餐”模型，3号场地

模型区放置“篮藏佳肴”模型，其它场地模型区通过抽签确定放置的场地模型。

初中组：1 号场地模型区放置“味不绝席”模型，2 号场地模型区放置“扫码点餐”模型，其它场

地模型区通过抽签确定放置的场地模型。

高中组：所有场地模型区都是通过抽签来确定放置的场地模型。
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5.1 吃货出发

任务情景：带着对河北美食的向往，出发！

任务描述：机器人离开基地。

子任务：机器人的垂直投影完全脱离基地（出发区），得 10 分。（只可记一次）

（注：以下只要涉及模型或机器人与各区域的关系，只要没有明确指出是“固定车身”，则全部可

以认为是全机器人或全车的垂直投影与区域的关系）

5.2 味不绝席

图 9 “味不绝席”模型

任务情景：美食吃了一道又上一道，突出美食持续供应、滋味不断，无间断的用餐体验。

任务描述：将 A 型球（推荐使用橙色球）带回基地，将 B型球（推荐使用蓝或白色球）放在架子上。

子任务 1：A 型球完全离开“场地模型区”，得 10 分。

子任务 2：A 型球完全带回基地，且机器人部分进入基地，得 40 分。

子任务 3：在比赛结束时，小底座完全留在“场地模型区”且该 A 型球完全离开“场地模型区”，

得 10 分。

子任务 4：在场地模型上部配有架子（如图 9右侧所示），在比赛结束时，架子完全留在“场地模

型区”，且 A 型球完全离开“场地模型区”，得 20 分。

子任务 5：在比赛结束时，B 型球放置于架子上，且架子完全留在“场地模型区”，得 50 分。

说明：“味不绝席”模型的小底座应放置在内侧“模型底座对齐区”（小矩形）上。

5.3 寻味随缘

任务情景：“寻味”点出选美食的核心，“随缘”体现因种类过多只能随机挑选的状态。

任务描述：通过触碰三个长转柄，使其旋转一圈半以上，得到一个抽签数字。

子任务 1：在“寻味随缘”模型没有被撞倒或完全撞出“场地模型区”的前提下，通过触碰三个长
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转柄，使其旋转一圈半以上，得 30 分。

子任务 2：比赛结束时，“寻味随缘”模型被撞倒或完全撞出“场地模型区”扣 20 分（得-20 分）。

图 10 “寻味随缘”模型

说明 1：本任务只记录一次得分（任意一次均可）。

说明 2：完成本任务时，只能对“寻味随缘”模型单点接触，如果机器人与模型接触超过一个点，

则判罚旋转得分无效，数字抽取也无效。

说明 3：完成本任务时，在对“寻味随缘”模型接触后，机器人与模型完全脱离接触后，长转柄自

行旋转，旋转的圈数才是有效的。

说明 4：本任务的三个长转柄使用标号笔，分别标识出 1、2、3条线，分别代表数字 1、2、3。

说明 5：三个长转柄的初始角度不做规定。

说明 6：数字抽取结果为指向前方（面向轨迹线的一面）的转柄上的数字。图 10 左图抽签数字为 1。

说明 7：如果现场裁判认为指向不明显，则取右侧转柄上的数字。图 10 右图，如果裁判认为指向不

明显，则抽签数字可以判定为 3（右侧）。（长转柄最终停止的位置是否不明显，只由现场裁判判定）

说明 8：完成本任务前，转柄的停放角度不做要求；完成本任务时，转柄的旋转方向不做要求。

说明 9：是否完成了旋转一圈半以上的圈数，由现场裁判裁定。

说明 10：如图 10 所示，大底座有“红色三孔梁”的一面视为模型的正面，须面向轨迹线方向。

说明 11：“寻味随缘”模型的大底座应放置在外侧“模型底座对齐区”（大矩形）上。

5.4 扫码点餐

任务情景：扫码点单是便捷高效的点餐方式，扫码即选餐、支付，省去等位下单的麻烦。
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图 11 “扫码点餐”模型

任务描述：通过扫描二维码，确定数字，亮起代表数字（颜色）的灯光。

子任务 1：扫描“扫码点餐”模型上的二维码。识别为“1”，机器人亮起红灯。识别为“2”，机

器人亮起蓝灯。识别为“3”，机器人亮起绿灯。灯光要保持 5 秒以上（是否亮够时长，只由现场裁判

判定）。亮灯正确得 30 分。

子任务 2：比赛结束时，“扫码点餐”模型被撞倒或完全撞出“场地模型区”扣 20 分（得-20 分）。

说明 1：“扫码点餐”与“寻味随缘”为联动任务，“扫码点餐”使用“寻味随缘”的抽签数字。

“寻味随缘”完成之后，由裁判将对应的“二维码模型”安装在“扫码点餐”模型上。（如图 11 所示，

需要提前准备好 3 个“二维码模型”，但未安装的“二维码模型”应该背对轨迹线方向，以免被误扫。）

说明 2：在完成“寻味随缘”任务后，如果返回过基地后再做本任务，则本任务得分无效。（得分、

扣分均无效）

说明 3：若机器人返回基地，并准备再次完成本任务（“扫码点餐”），必须重新完成“寻味随缘”。

说明 4：机器人每完成一次“寻味随缘”，“扫码点餐”都将重新安装“二维码模型”，“扫码点

餐”得分随即清零，机器人可以重新完成本任务（“扫码点餐”）。

说明 5：如图 11 所示，有二维码的一面为“扫码点餐”模型的正面，须面向轨迹线方向。

说明 6：“扫码点餐”模型的小底座应放置在内侧“模型底座对齐区”（小矩形）上。
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5.5 择味取馐

图 12 “择味取馐”模型初始状态

图 13 “择味取馐”模型得分状态

任务情景：“择味”明确选菜需求，“取馐”贴合取餐动作，文雅贴切。

任务描述：按“扫码点餐”识别二维码的数字，在“择味取馐”模型上取走对应编号的 A 型球，并

在该位置上放入 B 型球。

子任务 1：按识别二维码的数字取走对应编号的 A 型球，正确的 A 型球完全离开“择味取馐”模型，

得 40 分。

子任务 2：将正确的 A型球完全带回基地，且机器人部分进入基地，得 40 分。

子任务 3：每个错误的 A型球完全离开“择味取馐”模型，扣 20 分（得-20 分）。

子任务 4：将 B型球放入模型对应编号的球位上，得 50 分。

子任务 5：比赛结束时，“择味取馐”模型被撞倒扣 20 分（得-20 分）。

说明 1：此任务与“扫码点餐”为联动任务（进而与“寻味随缘”也为联动任务），在完成“扫码

点餐”任务后，如果返回过基地后再做本任务，则本任务得分无效。（得分、扣分均无效）

说明 2：在比赛过程中，如果“择味取馐”模型完全离开“场地模型区”，则本任务得分无效。（得

分、扣分均无效）
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说明 3：如图 12、13 所示，有彩色三孔梁的一面为“择味取馐”模型的正面，须面向轨迹线方向。

说明 4：从“择味取馐”模型正面看，由左至右三个 A型球的编号分别为 1、2、3。

说明 5：“择味取馐”模型的大底座应放置在外侧“模型底座对齐区”（大矩形）上。

5.6 燕赵满席

图 14 “燕赵满席”模型初始状态

任务情景：以“燕赵”代指河北，“满席”直观体现菜品丰盛，也即：满桌尽是河北菜。

任务描述：将 A 型球（推荐使用橙色球）带回基地。

子任务 1：每个 A型球完全离开“场地模型区”，得 10 分。

子任务 2：每个 A型球完全带回基地，且机器人部分进入基地，得 40 分。

子任务 3：比赛结束时，“燕赵满席”模型被撞倒扣 20 分（得-20 分）。

说明 1：在比赛过程中，如果“燕赵满席”模型完全离开“场地模型区”，则本任务得分无效。（得

分、扣分均无效）

说明 2：如图 14 所示，中间三球凸出的一面为“燕赵满席”模型的正面，须面向轨迹线方向。

说明 3：“燕赵满席”模型的大底座应放置在外侧“模型底座对齐区”（大矩形）上。

5.7 篮藏佳肴

任务情景：“佳肴”即美味的菜肴，“篮藏佳肴”是说篮子里藏着精美的食物，增添了一丝神秘感。
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图 15 “篮藏佳肴”模型初始状态

图 16 “篮藏佳肴”模型得分状态，得分分别为：30+30、30+20、20+20

任务描述：从基地带“挂篮”与 B 型球至场地模型，并挂在模型的凸出轴上。

子任务 1：比赛结束前，模型底座完全留在场地模型区内，“挂篮”挂在两侧短轴上，每个“挂篮”

得 30 分。“挂篮”挂在中间长轴上，每个“挂篮”得 20 分。

子任务 2：比赛结束前，B 型球放置于“挂篮”中，且“挂篮”挂在模型凸出轴上，每个 B 型球得

50 分。

子任务 3：比赛结束时，“篮藏佳肴”模型被撞倒扣 20 分（得-20 分）。

说明 1：在比赛过程中，如果“篮藏佳肴”模型完全离开“场地模型区”，则本任务得分无效。（得

分、扣分均无效）

说明 2：如图 15 所示，安装有凸出轴的一面为“篮藏佳肴”模型的正面，须面向轨迹线方向。

说明 3：“篮藏佳肴”模型的大底座应放置在外侧“模型底座对齐区”（大矩形）上。
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5.8 味多权衡

图 17 “味多权衡”模型初始状态

图 18 “味多权衡”模型得分状态

任务情景：好吃的太多，肚量有限，直接点出“选美食”与“权衡取舍”的核心。

任务描述：在“味多权衡”模型右侧取走 A 型球，并在左侧放入 B 型球。

子任务 1：A 型球完全离开“场地模型区”，得 10 分。

子任务 2：A 型球完全带回基地，且机器人部分进入基地，得 40 分。

子任务 3：在比赛结束时，“味多权衡”模型正面左侧托盘接触场地图，得 20 分。

子任务 4：在比赛结束时，B 型球放置于模型正面左侧托盘上，得 50 分。

子任务 5：比赛结束时，“味多权衡”模型被撞倒扣 20 分（得-20 分）。

说明 1：在比赛过程中，如果“味多权衡”模型完全离开“场地模型区”，则本任务得分无效。（得

分、扣分均无效）

说明 2：如图 17、18 所示，托盘凸出的一面为“味多权衡”模型的正面，须面向轨迹线方向。
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说明 3：“味多权衡”模型的小底座应放置在内侧“模型底座对齐区”（小矩形）上。

5.9 外卖配送

图 19 路口的位置

图 20 本任务需要 8 个小框架梁（外卖餐盒）

任务情景：外卖配送是线上下单后，餐品配送到指定地点的便捷服务。

任务描述：机器人在路口放置“小框架梁”即得分。

子任务 1：如图 19 所示，红圈标识了 7 个“丁字路口”，在比赛结束时，丁字路口放置了“小框架

梁”，每处得 20 分。

子任务 2：如图 19 所示，蓝圈标识了 1 个“十字路口”，在比赛结束时，十字路口放置了“小框架

梁”，得 30 分。

说明 1：本任务的“路口”指的是轨迹线交叉区，如图 21 所示，暗红色的区域被认为是“路口”。

说明 2：如图 22 所示，小框架梁（外卖餐盒）部分接触路口，或圈住路口，可判定为得分。

说明 3：本任务需要 8个小框架梁（外卖餐盒）。
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图 21 两种路口，左为“丁字路口”，右为“十字路口”



 


图 22 得分情况判定举例

5.10 饱食而归

任务情景：饱食后回家，直白凸显饮食尽兴的满足感。

任务描述：机器人返回基地。

子任务：在比赛结束时，机器人部分进入基地（出发区），得 30 分。

5.11 美味巡冀

任务情景：在巡路的过程中，探寻河北特色美食，遍尝燕赵大地地道风味。

任务描述：机器人的固定车身一直在轨迹线上运动。

子任务：机器人在基地以外，整个比赛的过程中，固定车身的垂直投影始终没有离开轨迹线，得 50

分。
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5.12 扶老携幼

任务情景：扶老携幼指搀扶老人、带领孩童，在他们需要帮助时去主动帮助。

任务描述：可以从场地上将失控的机器人救援回基地。

子任务：机器人在基地以外，因为失控等原因，可以实施救援（救援：将机器人拿回基地），一次

扣 10 分（得-10 分）。

说明 1：在比赛过程中，用手（或身体其它部位）触摸基地以外的机器人或场地模型，可被视作救

援，由裁判强行要求选手将机器人拿回基地，并扣分。

说明 2：从基地出发到救援这段时间中，已经取得的分数有效（得分、扣分均有效）。在“救援”

时正在做的子任务的得分无效（得分、扣分均无效）。

说明 3：在比赛过程中，机器人出基地后，固定车身投影完全离开场地图，由裁判强行要求选手将

机器人拿回基地，并扣分。

说明 4：在比赛过程中，用嘴（或其它部位、工具等）吹动（或扇动、震动等）机器人或场地模型，

从而使之移位，可被视作救援，由裁判强行要求选手将机器人拿回基地，并扣分。

说明 5：采取救援后，场地模型不能恢复原状，也不能回收与车体分离的零件。

说明 6：救援期间计时不停止，也不重新开始计时。

说明 7：随救援机器人返回基地的 A 型球不算作完全带回，由裁判没收。救援机器人时已经从场地

模型上脱落的 A 型球也不能重新放回场地模型上（亦可由裁判没收）。

6 竞赛赛制

6.1 比赛顺序

赛前会公布参赛队的比赛排序，所有选手严格按照顺序进行比赛。

6.2 调试与编程

参赛的机器人不必散件入场。

在公布场地模型位置后，将安排 90 分钟的改装、编程与调试时间（此时长可能会根据实际情况有

所增减，以组委会现场公布为准）。

调试与编程时间结束后，机器人将统一封存。

封存后至比赛全部结束前，不允许再向机器人下载（上传）程序，否则将取消相应轮次的比赛成绩。

封存区不可以放置：电脑、充电宝和各种液体。

机器人封存前，必须关闭电源，如因忘记关电而引起的一切问题，由参赛选手自行承担。

机器人封存前，可以将电池拆下，自行充电，待正式比赛时重新安装；也可以准备备用电池，在正

式比赛时自行更换。但在机器人封存期间，不能对机器人直接充电。
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6.3 正式比赛

1. 正式比赛时，电脑不可以带入比赛区域，也不可以使用无线方式与机器人相连。

2. 比赛共分两轮，单轮比赛时间为 120 秒。

参赛队员到达场地后有最长 180 秒的准备时间，包括检查场地，调整机器人等。选手准备好后

举手示意，或 180 秒时间到后，裁判员宣布比赛开始，并开始计时。

3. 停止计时标准：

参赛队的机器人出现下列情况，将终止比赛，并视情况记录时间分。

1) 计时到达 120 秒。

2) 参赛队主动提出结束比赛。

4. 竞赛成绩取两轮成绩的总和为最终比赛成绩。

如果总成绩相同时，两轮用时总和较少者排名靠前。

如果总成绩相同且两轮用时总和相同，单轮成绩高者排名靠前。

5. 竞赛期间，规则中如有未尽事项以竞赛裁判委员会现场公布为准。

6.4 现场环境

比赛现场为日常照明，正式比赛之前参赛队员有时间测光，但是大赛组织方不保证现场光线绝对不

变。随着比赛的进行，现场的光照（如阳光）可能会有变化。现场可能会有照相机或摄像机的闪光灯、

补光灯或者其他赛项的未知光线影响，请参赛选手自行解决。

现场比赛的场地铺在地面上，组委会会尽力保证场地的平整度，但不排除场地褶皱、小幅度倾斜、

小幅度凸出等情况，请参赛选手自行适应。

比赛场地图纸在调试或比赛过程中可能会受损，但原则上不予更换，请参赛选手自行适应。但如果

存在破坏场地图纸的行为（有意或无意），将受到取消比赛资格的处罚。

场地内使用的是乐高兼容积木搭建的原型任务模型。

7 工程笔记

本年度比赛需要在比赛当天提交工程笔记。《工程笔记空表》随比赛规则一同发放，各参赛队要自

行下载打印。其中“日志活页”的打印份数不限。笔记需手写、手画，并真实反应备赛及活动过程。

工程笔记与相关答辩将占 100 分。

8 规则最终解释权

规则解释权归河北省青少年机器人专委会所有。

注：所有问题由参赛选手当场与裁判进行交流和确认，赛后不接收任何申诉。


